THREE

Instrukcja obstuqgi



1. Uruchamianie

Aby wtqczy¢ lub wytqczy¢ karabin na
wode SpyraThree, naciénij przycisk pod
chwytem. Obok przycisku znajduje sie
gniazdo tadowania USB-C.

2. Napetnianie

Aby napetni¢ karabin na wode
SpyraThree, zanurz przedniq czes¢
karabinu w nhaczyniu z czystq wodg
(z kranu) i przesun spust do przodu.

3. Tryby rozgrywki

Wybierz jeden z trzech trybdw rozgrywki
za pomocq przetqcznika znajdujgcego
sie z boku karabinu.

4. Strzelanie

Po napetnieniu pociggnij spust do tytu

i zacznij strzela¢ w twardq powierzchnie.
Nie zapomnij przetgcza¢ miedzy trzema
TRYBAMI ROZGRYWKI.




5. Przechowywanie

Przed schowaniem karabinu SpyraThree,
wystrzel catqg wode, az na wyswietlaczu
pojawi sie ,,00”. Nastepnie pociqggnij za
spust i przytrzymaj go przez 4 sekundy
(na wyswietlaczu pojawi sie ,,--"). Wytqcz
karabin Spyra i schowaj w suchym,
chtodnym miejscu.

SpyraThree - Rozwigzywanie problemow:

Karabin nalezy napetnia¢ wytqcznie czystq wodq z kranu. Karabiny Spyra
dziatajg rownie dobrze po napetnieniu wodq stonq lub chlorowangq, jednak
taka woda moze uszkodzi¢ karabin i skréci¢ jego zywotnose.

1. Karabin przecieka

e Karabin nalezy wktada¢ do wody pod kgtem 45° lub mniejszym.

e W wodzie nalezy zanurza¢ wytqcznie pomaranczowq koncowke karabinu.

e Im gtebiej zanurzysz karabin, tym wiecej wody moze dostac sie do obudowy,
prowadzgc do pozniejszego przeciekania.

e Przed podtgczeniem kabla sprawdz, czy gniazdo USB jest suche.

2. Pozostatosci wody w zbiorniku

Nawet po oddaniu ostatniego ,,pustego strzatu” w zbiorniku moze znajdowac sie
woda. Jest to celowe i ma utatwi¢ pompowanie podczas kolejnego uzycia. Woda
moze wycieka¢ z pompki na skutek wyréwnywania cisnienia (=pusty strzat), jest
to konieczne, aby chroni¢ pompke przed zniszczeniem i zwigkszy¢ jej zywotnosE.

3. Pompka nie dziata prawidtowo
Jezeli pompka nie dziata jak nalezy, postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:
e Poziom baterii jest za niski (<30%): nataduj w petni.
e Pompka przestaje dziatag, kiedy do zbiornika jest wpompowane powietrze
zamiast wody.
e Przeprowadz reset systemu, oddajqc ,,pusty strzat”.
o W16z tepy, wqski przedmiot do wlotu pompki. Jesli napotkasz opor,
naciskaj na przedmiot, az opdr zniknie. Jesli nie napotkasz oporu, nie
wciskaj przedmiotu do wlotu pompki.
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4. W pompce znajduje sie powietrze

e Wystrzel catqg wode z karabinu (az na wysSwietlaczu pojawi sie 00%)

e Oddaj pusty strzat

e Napetnij (napompuj) karabin

e Wystrzel 5 razy w powietrze

e Napetnij (napompuj) karabin

e Wystrzel catq wode z karabinu (Uwaga: oddaj tylko normalne strzaty)

5. Woda jest zabarwiona

Zrodtem zabarwienia jest element karabinu SpyraThree, ktéry moze czasowo
barwi¢ wode znajdujgcq sie w zbiorniku.

Barwnik nie jest szkodliwy dla zdrowia. Karabin na wode SpyraThree spetnia
wymogi dyrektywy RoHS, ktéra zabrania stosowania substancji szkodliwych
dla zdrowia.

Barwienie powinno ustepowac z uptywem czasu.

6. Btad wyswietlacza
Jesli wyswietlacz nie dziata jak nalezy, postepuj nastepujgco:

1. Oddaqj pusty strzat

Jesli problem nie ustqpit, postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Odtqcz karabin Spyra od gniazda tadowania

Wytqcz karabin Spyra

Ponownie wtqcz karabin Spyra

Ponownie podepnij karabin Spyra do gniazda tadowania
Odtqcz karabin Spyra od gniazda tadowania

Nacisénij i przytrzymaj spust przez 5 sekund

SNGIF SN

Ogolne zasady dotyczgce bezpieczenstwa

A Zalecenia dotyczqce bezpieczenstwa ostrzegajq uzytkownika
przed obrazeniami, ktére mogq prowadzi¢ do Smierci.

e Nie uzywaj uszkodzonego karabinu na wode. Przed uzyciem sprawdz, czy
nie ma uszkodzen.

e Nie strzelaj do zwierzgt i osdb postronnych.

e Nie sfrzelaj do oséb o ograniczonych zdolnosciach fizycznych,
sensorycznych lub umystowych

e Trzymaj karabin z dala od zrédet ciepta, nie uzywaj ani nie przechowu;j
karabinu w temperaturach powyzej 50°C.

e Nie strzelaj w twarz, oczy i inne wrazliwe czesci ciata.

e Gorgca woda moze powodowac oparzenia. Nie napetniaj zbiornika gorgcq
wodq. Maksymalna temperatura wody nie powinna przekraczac 30°C.
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