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DZIEKUJEMY ZA WYBOR
WYKRYWACZA METALI GARRETT!

Gratulujemy zakupu nowego wykrywacza metali Garrett AT
Pro™. Ten ulepszony wykrywacz metali jest przeznaczony
do uzytku w bardziej wymagajacych Srodowiskach, jak
zmineralizowane grunty i zagracone zelazem obszary
poszukiwania reliktéw i monet.

AT Pro jest wyposazony w ekskluzywng technologig Garrett
Target ID raz opatentowang funkcje dyskryminacji. Dwie
podziatki wskaznikowe, pozwalajg uzytkownikowi na
zobaczenie ustawienia dyskryminacji wykrywacza (dolna
podziatka), a takze analize kazdego wykrytego obiektu
(gérna podziatka). Skala cyfrowego Target ID zapewnia
dodatkowo bardziej specyficzng wartos¢ dla obiektu.

AT Pro oferuje réwniez Rozszerzong Rozdzielczos¢
Dyskryminacji Zelaza (40 punktéw)) do odrézniania
wartosciowych obiektéw od $mieci na zasmieconych
obszarach, kilka zaawansowanych funkcji audio oraz
standardowa, eliptyczng sonde detekcyjng DD 8,5 x 11",
zaprojektowang z myslg o optymalnej wydajnosci na
trudniejszych, zmineralizowanych glebach. Ponadto, AT
Pro moze by¢ uzywany w bardzo przyjaznym dla
uzytkownika trybie standardowym (STD) lub w bardziej
zaawansowanym trybie PRO, przeznaczonym dla
doswiadczonych poszukiwaczy.

Poparty ponad 45 latami rozlegtych badan i rozwoju,

Twéj wykrywacz metali Garrett AT Pro jest najbardzie
zaawansowany w swoim rodzaju. Niezaleznie od tego,

czy jestes$ doswiadczonym, czy poczatkujgcym
poszukiwaczem, urzagdzenie doskonale nadaje sie

do szerokiej gamy srodowisk wykrywania. Zaawansowane
funkcje AT Pro zostaty stworzone z myslg o doswiadczonych
poszukiwaczach skarbdw, ale Tryb Standardowy moze by¢
z tatwoscig obstugiwany przez poczatkujacych uzytkownikéw.
Aby w petni wykorzystac specjalne cechy i funkcje AT Pro,
nalezy uwaznie przeczytac calg instrukcje obstugi.
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Panel sterowania AT Pro

zelaza.

monety

GND-BAL)

Legenda
TargetID
wskazuje rodzaj Dolna podziatka
metalu wskazuje wzorzec
Cyfrowy Kursor  dyskryminacji.
Wysoka rozdzielczosé (T;gfaeztuljz Target ID :
dyskryminacji zelaza Ustawienia raw\c/lvg gZdL(‘)Jg R
wskadZUJE wybrany strojenia do '?1@ NSRS Wskkazmk giqgoli(oscn
poziom dyskryminadji runtu w trvbie : . wskazuje gtebokos¢
TN obiektu  + “ohiekiu wielkosci

Wskaznik trybu

i
AUDIO

Ustawienie [——
czutosci [
GARRETT
PROD DE =
uo“‘wm
Przycisk Iron Disc ," !
Zmien poziom K .
:

dyskryminacji g .
zelaza zapomocg . _lron Audio
przyciskow (+)i(-) ,* Do ustyszenia

," zelaza.
Zasilanie: przytrzymaj przez
1 sekunde, aby wigczy¢/
wytgczy¢ zasilanie.

Tryb: nacisnij krétko, aby

przetgcza¢ miedzy trybami

wykrywania.

Resetuj: przytrzymaj przez

5 sekund, aby przywroéci¢
ustawienia fabryczne.

rozréznionego Nacisnij i przytrzymaj, |
1 aby namierzyClub + |
-uzy j z przyciskami (+)-‘ '

Przycisk CZULOSCI
zmniejsza lub
zwieksza czutosc.

+ zmienic czestotliwos¢

II"ILVER\I.

RINGS

GOLD |“'

D @d

.............

!
f Manual
/ G.B.

PINPOINTJ ELIM, G:'V_D é‘t
Freq Adj Xf,’;“

.

‘Wskaznik poziomu

Przycisk . ° ; ii
NAMIERZANIA/ ‘ na}adowanla baterii
Czestotliwosci ° & pryycisk STROJENIA

DO GRUNTU Naci$nij

i prz trzymaj dla
zybkiego strojenia

Iu uzyj z przyciskiem

NOTCH DISC (+) lub (-),

aby manualnie

dostroi¢ do gruntu.

i(-) CZUEOSCl, aby % %

Przyciski ELIMINAC]I
i DYSKRYMINAC]I
Wybierz kursor za pomoca
przyciskow (+) i (-) DYSKRYMINAC)I.
Nastepnie wigcz lub wytacz
dyskryminacje za pomoca
przycisku ELIMINACJI.
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Szybkie uruchamianie

1. Montaz baterii
AT Pro jest zasilany czterema (4) bateriami AA, ktére sg
fabrycznie zainstalowane przez firme Garrett.

2. Uruchamianie

Nacisnij i zwolnij przycisk zasilania. AT Pro uruchamia
sie w ostatnio uzywanym trybie i jest gotowy do
poszukiwan (Domysiny tryb fabryczny to Monety).

3. Wybér trybu

Nacisnij przycisk trybu, aby wybrac¢ inny tryb
wykrywania w razie potrzeby.

4. Regulacja ustawien
W razie potrzeby dostosuj ustawienia Czutosci
i Dyskryminacji.

5. Rozpoczecie skanowania
Opus¢ sonde na wysokos¢ 1-2 cali nad podtozem
i poruszaj nig z boku na bok, z predkoscig okoto
1 metra na sekunde.

3 ft/sec —— L ————> 3ftisec
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Elementy AT Pro

Obudowa
panelu

sterujgcego

Wyswietlacz
LCD

Przyciski

Blokady

pasek

Sztyca w ksztatcie
litery S

Chwyt

477 " -
Stoj ak /

wykrywacza
Wyscietany
podtokietnik
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Do montazu AT Pro nie sg potrzebne zadne narzedzia.
Do wykrywacza dotgczone sg cztery (4) baterie AA.
W opakowaniu znajduja sie nastepujace czesci:

(1) Jedna (1) skrzynka sterujgca ze sztycg w ksztatcie litery S

(2) Jedna (1) gérnaijedna (1) dolna sztyca, potgczone
ztgczami camlock

(3) Jedna (1) nakretka motylkowa, dwie (2) podktadki

montazowe i jedna (1) Sruba gwintowana

Jedna (1) sonda DD 8,5x 11"

Instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Stuchawki

4
5
6

(
(
(
(7

—_ = = =

Jesli w zestawie brakuje jakiejkolwiek czesci, skontaktuj sie
z lokalnym sprzedawca.
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1.

Trzymajac przed soba gérng i dolng sztyce (patrz ponizej),
obroé¢ ztgcze camlock w prawo, aby poluzowac.

Wysun dolng sztyce, tak aby zatrzaski sprezynowe
wskoczyly do otwordw w gérnej sztycy.

Wyroéwnaj otwory w podktadkach montazowych z matymi
stupkami na sztycy i wcisnij mocno na miejsce.

2.0 ]3.

A

4. Wsun sonde na sztyce.

w

Przet6z gwintowang $rube przez otwory w dolnej sztycy
i sondzie. Przykre¢ sonde z uzyciem nakretki motylkowe;j.

Trzymajac elementy jak pokazano, poluzuj
ztacze camlock na koncu gornej sztycy,
obracajac w lewo. Uwaga: Jesli kotnierz
ztacza zsunie sie podczas luzowania,
wsun go z powrotem i lekko dokrec.

L _ 4
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7. Nacisnij zatrzask sprezynowy sztycy w ksztatcie litery
S (zawierajacej obudowepanelu sterowaniaj) i wtéz sztyce
do sztycy gornej przez kotnierz gérnego zaczepu camlock.

8. Zatrzask sprezynowy musi wskoczy¢ do pierwszego otworu
sztycy, aby umozliwi¢ dostep do przedziatu baterii. Dokre¢
kotnierz blokady camlock, ale nie przesadnie.

8 pierwsze

1 potozenie
pinu

9. Nacisnij zatrzask sprezynowy dolnej sztycy i ustaw jak
najbardziej dogodng dtugos¢ robocza. Dokre¢ kotnierz
blokady camlock dolnej sztycy, ale nie przesadnie.

10. Owin przewdd ciasno wokét sztycy, zaczynajac nawijanie
nad sztyca.

11. Podepnij przewdd do 4-pinowego ztgcza na skrzynce
sterujacej i dokre¢ reka. Po wyréwnaniu pindéw ztgcza,
docisnij mocno, ale ostroznie, dopoki nie poczujesz, ze
O-ring zostat w petni wtozony.

Uwaga: Jezeli O-ring jest 11.
prawidtowo osadzony, kotnierz
ztgcza mozna tatwo dokreci¢;
jezeli kotnierz ciezko sie obraca,
mozliwe, ze O-ring nie jest
prawidtowo osadzony.

AT Pro™ 9



12.

Jezeli jest taka potrzeba, dostosuj ustawienie podtokietnika,

wyjmujac Srube w jego dolnej czesci. Przetéz dwuczesciowy
podtokietnik do drugiego otworu, nastepnie przetéz srube
przez klips przewodu stuchawek i dokrec.

13

14.

. W razie potrzeby podtacz stuchawki do 2-stykowego
ztacza panelu sterowania. Po wyréwnaniu stykéw ztgcza,
docisnij mocno, ale ostroznie, az poczujesz, ze O-ring
zostat w petni wtozony.

Przymocuj kabel stuchawek pod podtokietnikiem
wykrywacza, przyciskajac przewdéd do klipsa kabla
stuchawek.

Uwaga: Stuchawki nie sg wymagane, ale pomagajg wielu
poszukiwaczom ustysze¢ obiekty stabym sygnale.
Podtaczenie stuchawek wyciszy gtosnik wykrywacza.
Dotgczone stuchawki sg przeznaczone do uzytku na
sucho; stuchawki wodoodporne znajdziesz na stronie 55.

10  Wykrywacze Metali Garrett



Uruchamianie

«11| SILVER |11+
11
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Przycisk ZASILANIA
i TRYBU

Wiacz wykrywacz za pomocg przycisku Zasilania
Nacisnij i zwolnij przycisk, aby wiaczy¢ urzgdzenie i wznéw
poszukiwania z ustawieniami wprowadzonymi przed jego
wylgczeniem.

Aby wytaczy¢ wykrywacz, nacisnij i przytrzymaj przycisk
przez sekunde (dopdki wykrywacz nie zapiszczy po raz drugi).

Aby przywréci¢ ustawienia fabryczne, nacisnij i przytrzymaj
przycisk Zasilania przez 5-10 sekund (dopdki wykrywacz nie
zapiszczy szybko, dwukrotnie)

AT Pro™ 11



Tryby wykrywania

AT Pro posiada szesc¢ trybdw wykrywania: trzy tryby
Standardowe (STD) i trzy tryby Profesjonalne (PRO).
Zaleca sie rozpoczg¢ poszukiwania z jednym z trybow
Standardowych, aby zapoznac sie z AT Pro przed
przejsciem do bardziej zaawansowanych funkgji audio
oferowanych przez tryby Pro.

Dotknij przycisk Trybu, aby przewija¢ miedzy szeScioma
trybami: te trybu to Niestandardowy, Monety lub Zero
(STD) i Niestandardowy, Monety i Zero (PRO).

» Tryb Standardowy (STD) vs Tryb PRO

W trybie Standardowym (STD), AT Pro zapewnia petng
odpowiedz audio niezaleznie od amplitudy obiektu. Wielu
poszukiwacz preferuje te spdjng, jednoznaczng, binarng
(wigczong lub wytgczong) odpowiedz obiektu docelowego.
Tryb standardowy AT Pro dziata w tym przejrzystym,
binarnym formacie, w ktérym dominujgca przewodnos¢
obiektu jest sygnalizowana przez pojedynczy ton. Tryb
oferuje "cichsza" lub bardziej stabilng prace i jest
preferowany przez wielu poczatkujgcych uzytkownikéw.

Dla 0séb, ktére chcg ustyszeé wiecej informacji o obiekcie
docelowym, firma Garrett oferuje tryb Pro. Korzysci z pracy
w trybie Pro obejmujg mozliwos¢ "ustyszenia" wymiaréw

i gtebokosci obiektu dzieki funkgji proporcjonalnego
dzwieku oraz zmian przewodnosci dzieki Tone Roll Audio.
Tryb Pro oferuje rowniez wiekszg predkos$¢ izolowania
sgsiadujacych ze sobig obiektéw. Zaawansowane funkcje
audio trybu Pro sg przeznaczone dla bardziej
doswiadczonych uzytkownikdéw, ktérzy chcg" ustyszec"
rzeczywistg sygnature obiektéw, w poréwnaniu z prostsza
odpowiedzig trybu STD.

12 Wykrywacze Metali Garrett



W trybach STD, AT Pro generuje binarny sygnat dzwiekowy
0 petnej mocy, aby wskaza¢ wykryty obiekt. Standardowy
tryb wykrywania jest idealny do nauki AT Pro ze wzgledu
na spéjne sygnaty dzwiekowe. Wykryte obiekty sg
sygnalizowane takim samym sygnatem dzwiekowym

0 petnej mocy, niezaleznie od ich wielkosci lub gtebokosci.

W trybie standardowym dostepne s3a trzy wzorce
dyskryminacji: Zero, Monety i Niestandardowy. Uwaga: Te
trzy wzorce dyskryminacji sa takie same w trybach Standard
i Pro.

« Tryb ZERO

FOIL] 11| SILVER |11+

~ill|IRON] 111+ --|||’é'gf§’|llni-m-3®
0f oooe

040 50 60 70 80 90

—00— ANENNEENNEER
- G
MODE |eses

ZERO

Wzorzec dyskryminacji tego trybu jest
przeznaczony do wykrywania wszystkich typow
metali i nalezy uzywac go, gdy chcesz znalez¢
wszystkie obiekty metalowe, lub gdy materiat
pozadanego obiektu nie jest znany. Wszystkie
piksele dyskryminacji (12), a Dyskryminacja Zelaza
Wysokiej Rozdzielczosci jest ustawiona na 0 (zero)
— wskazujac, ze zadne metalowe obiekty nie
zostaty wykluczone.

Aktywuj tryb ZERO, aby poméc w zlokalizowaniu
obiektu, kiedy jego sygnat jest niespéjny. Taki
sygnat moze oznaczac, ze obiekt jest wykonany
z zelaza lub, ze w poblizu wartosciowego obiektu
znajduje sie smiec.

AT Pro™ 13



« Tryb MONETY

MODE [ "oons

Przeznaczony do znajdowania wiekszosc rodzajow
monet, bizuterii itp. oraz wykluczania
bezwartosciowych obiektéw, jak zelazo i folia. Poziom
Wysokiej Rozdzielczosci Dyskryminacji Zelaza zostat
ustawiony na 35, tak aby wykluczy¢ wiekszos¢
zelaznych obiektow. Dodatkowo, wykluczony zostat
jeden piksel dla folii i dwa piksele dla zawleczek.
Nalezy pamietac, ze wiekszos¢ zawleczek iich
fragmentdéw nie zostata wykluczona z wykrywania,
poniewaz te przedmioty majg przewodnos¢ podobng
do matych monet i bizuterii.

* Tryb NIESTANDARDOWY

Tryb moze by¢ dostosowany przez uzytkownika.
Wszystkie wprowadzone zmiany zostang zachowane
po wytaczeniu wykrywacza. Fabryczne ustawienia dla
trybu NIESTANDARDOWEGO sg3 takie same jak dla
trybu MONETY (patrz wyzej). Rozpocznij od tego
wzorca dyskryminacji, a nastepnie dostosuje
ustawienia dyskryminacji za pomoca przyciskéw
IRON DISC i NOTCH DISC.

Uwaga: Zmiany wprowadzone w trybach ZERO

lub MONETY nie zostang zachowane po wytgczeniu
wykrywacza (informacje na temat korzystania

z funkcji IRON DISC i NOTCH DISC mozna znalez¢
na stronach 22-26).
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Tryby Zero, Monety i Niestandardowy maja takie same
wzorce dyskryminacji, jak w trybie STD. W trybie PRO,

AT Pro wykorzystuje jednak profesjonalne funkcje audio —
w tym Proporcjonalne Audio i Tone Roll Audio — dostarczajac
wiecej informacji na temat obiektu docelowego.

Dzwiek trybu Pro dostarcza wiecej informacji o obiekcie
docelowym i umozliwia szybszg izolacje sasiadujgcych ze
sobg obiektow. Jest to szczegblnie wazne na obszarach, na
ktérych wartosciowe obiekty moga by¢ rozproszone wsréd
zelaznych $mieci

W trybie Pro generowanych jest wiecej styszalnych zaktécen
niz w trybie Standardowym. Jest to normalne ze wzgledu na
zwiekszong czutosc trybu Pro. Glebokos$¢ dzwieku moze
przekraczac gtebokos¢ Target ID w trybie Pro, wiec mozliwe
jest ustyszenie gteboko potozonych obiektéw, ktére nie sg
rejestrowane przez Target ID.

Proporcjonalne Audio (Tryb Pro)

Proporcjonalna odpowiedz audio oznacza, ze gtosnosc
odpowiedzi obiektu jest proporcjonalna do sity jego sygnatu.
Pozwala to ustysze¢ subtelne zmiany w odpowiedzi obiektu
docelowego. Proporcjonalna reakcja audio pozwala rowniez
lepiej oceni¢ wymiary, ksztatt i gtebokos¢ obiektu, a takze
ma dodatkowg zalete w postaci krétszego czasu oddzielenia
sgsiadujacych ze sobg obiektow.

AT Pro™ 15



Poréwnanie odpowiedzi audio: Tryb STD vs. PRO

Standardowy
tryb audio

e Erotes) analryy
tryb audio

Gleboko potozona moneta

&

Zwr6¢ uwage na réznice pomiedzy binarnym sygnatem dzwiekowym
w trybie STD, a sygnatem dzwiekowym w trybie PRO w dwéch
powyzszych scenariuszach. Binarny system audio generuje solidny,
spojny sygnat dzwiekowy zaréwno dla ptytko, jak i gteboko potozonej
monety. Dla kontrastu, proporcjonalna odpowiedz audio trybu PRO
generuje silniejszy sygnat dla ptytko potozonej monety i tagodniejszy
sygnat dla gtebiej potozonej monety. Styszalna jest rzeczywista
sygnatura odpowiedzi obiektu, dostarczajgca wiecej informacji.
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Sasiadujace ze sobg obiekty: Tryb STD vs. PRO

Standardowy
trybaudio —— =

Profesjonalny _ _ ....S o
tryb audio

Sasiadujace ze sobg obiekty

Te sgsiadujgce ze sobg monety w trybie STD generowatyby jeden,
silny sygnat. W trybie PRO, proporcjonalna odpowiedzZ audio
zapewnia dwie maksymalne odpowiedzi dZwiekowe, umozliwiajac
uzytkownikowi identyfikacje wielu obiektéw.

AT Pro™ 17



Tone Roll Audio (Tryb Pro)

Ta funkcja trybu Pro dostarcza uzytkownikowi wiecej
informacji dZzwiekowych o obiekcie, aby pomoc

w identyfikacji obiektéw docelowych, w szczegdlnosci
ptaskich przedmiotéw zelaznych, takich jak zakretki od
butelek i podktadki. W trybie Standard generowany jest
pojedynczy ton w opaciu o najsilniejszy sygnat obiektu
docelowego. W przypadku ptaskich obiektéw zelaznych, ten
pojedynczy ton jest czesto taki sam jak ton wartosciowego
obiektu. Tone Roll Audio zapewnia zréznicowane tony
obiektéw docelowych, kiedy sonda zbliza sie do celu lub
przechodzi nad nim. Zréznicowane tony dostarczajg wiecej
informacji o obiektach i umozliwiaja lepszg identyfikacje.

Poréwnanie Tone ID: Tryb Standard vs. Pro

High : tigh
/Tone. Standard Binary Tone
Y, Audio A
Mode
High
Pro Audio o0

Mode

Moneta

W trybie STD kapsle butelek, stalowe podktadki i inne ptaskie zelazne
przedmioty czesto brzmig jak wartosciowe obiekty, generujgc wysoki ton.
Dzieje sie tak, poniewaz ksztatt i ptaska powierzchnia kapsla przypomina
monete, co moze oszuka¢ wykrywacz. W trybie PRO, kapsel generuje bardzo
charakterystyczna, wielotonowga odpowiedz. Jak pokazano, kapsel generuje
charakterystyczny ton niski-wysoki-niski, w poréwnaniu do wytacznie
wysokiego tonu produkowanego przez monete.
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Dane Target ID

Legenda Target ID  Kursor Target ID  Wzorzec dyskryminacji
(gbérna podziatka) (dolna podziatka)

Legenda Target ID — dziata w potgczeniu z kursorem Target
ID, wskazujgc prawdopodobng tozsamos¢ obiektu. Zelazne
obiekty sg wyswietlane po lewej stronie, niezelazne obiekty,
ktére sa cienkie lub stabo przewodzg beda wyswietlane
posrodku, a obiekty grube lub o wysokim przewodnictwie
(np. grube srebro) bedg wyswietlane po prawej stronie.

Kursor Target ID (gérna podziatka) — kursor Target
ID, w potgczeniu z legendg Target ID, wskazuje na
przypuszczalng tozsamos$¢ wykrytego obiektu. Gérna
podziatka sktada sie z dwudziestu (20) segmentéw
graficznych do Target ID.

Dolna podziatka — dolna podziatka lub podziatka
dyskryminacji wskazuje wzorzec dyskryminacji. AT Pro
wygeneruje styszalng odpowiedz na obiekt docelowy dla
pikseli, ktére sg aktywne i nie wygeneruje styszalnej
odpowiedzi dla tych, ktére zostaty wytaczone. Kursor
Target ID bedzie zawsze sygnalizowat wszystkie obiekty.

Wzorzec dyskryminacji mozna dostosowac (jak opisano
w sekgji "Dyskryminacja").
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Cyfrowy Target ID

| RiNes

GOLD
Kursor

Target ID

Cyfrowy
Target ID

Cyfrowy system Target ID wykrywacza AT Pro zapewnia
okreslong wartos¢ obiektu, aby pomdc precyzyjniej
identyfikowac obiekty. Obiekty sg identyfikowane za
pomoca liczby na ekranie LCD, gdzie obiekty bliskie
wartosci 1 sg najbardziej zelazne. Obiekty najwiekszym
przewodnictwie (jak grube kawatki srebra) wyswietlajg
liczbe bliskg 99.

Cyfrowy Target ID jest bardziej precyzyjng wersja kursora
Target ID widocznego w obrebie gérnej podziatki. Kazdy
kursor Target ID ma szeroko$¢ 5 cyfrowych punktéw. Na
przyktad, wartos¢ cyfrowego Target ID 73 podswietli kursor
od 70 do 75.

System ten w potgczeniu z sygnatami dzwiekowymi,
dostarcza wiecej danych. Przyktadowy wykres na kolejnej
stronie zapewnia zakres cyfrowego Target ID niektérych
czesto spotykanych obiektow.

Wazne, aby pamietac, ze gtebokos$¢ wykrywania moze
przekraczac gtebokos$¢ Target ID (tj. obiekty o stabych
sygnatach na gtebokos$ci moga by¢ styszalne bez podawania
zadnego Target ID).
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Zelazo, stal - Pociski olowiane
Folia -awleczk_10¢ 50¢

Sivor
n - WDo

Drobna
bizuteria

Duza bizuteria

Srednia bizuteria

Uwaga: Wartosci dla obiektéw docelowych mogg sie réznic

w zaleznosci od orientacji obiektu w podtozu, mineralizacji gruntu
itp. Aby dowiedziec sie, jak te czynniki wptywajg na odczyt Target
ID, wazne jest, aby ¢wiczy¢ w terenie.

Funkcja Tone ID generuje trzy rézne tony dzwiekow
w oparciu o rodzaj metalu i przewodnictwo obiektu.

Niskiton:  Zelazne obiekty, jak gwoZdzie, kawatki zelaza,
stali itp.

Sredniton: Mate, cienkie obiekty niezelazne, jak drobna
bizuteria, folia i niektére bardzo cienkie,
wybijane monety.

Ton wysoki Obiekty niezelazne, o przewodnictwie od

/dzwonka: Sredniego do wysokiego, w tym wiekszos¢
monet i bizuterii. Uwaga: w trybie PRO
generowany jest wysoki ton, a w trybie STD
ton dzwonka..
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Dyskryminacja

Dyskryminacja — przyciski DYSKRYMINAC]I wykrywacza
AT Pro sg uzywane w potaczeniu z przyciskiem ELIMINAC)I
w celu wykluczenia z wykrywania $mieci, takich jak folia lub
zawleczki puszek.

MOPE " iroN
“°‘fm= AUDIO

Przycisk Przycisk
DYSKRYMINAC)!I ELIMINAC]I

AT Pro posiada 12 pikseli lub "nacie¢" dyskryminacji (oraz
40 punktéw Wysokiej Rozdzielczosci Dyskryminacji Zelaza).
Dowolne potaczenie tych pikseli mozna wiaczy¢ lub
wytgczy¢ w zaleznosci od preferencji. Istniejg dwie
podstawowe metody modyfikacji wzorca dyskryminacji

w celu wykluczenia okreslonego rodzaju Smieci lub
niechcianych przedmiotéw.

Pierwsza metoda wykorzystuje przyciski DYSKRYMINAC]I
i ELIMINAC)I (pokazane powyzej), aby manualnie
zmodyfikowaé wzorzec dyskryminacji dolnej podziatki.

Uzyj przyciskéw (+) lub (-) DYSKRYMINAC]I, aby przesunac
kursor Target ID w lewo lub w prawo. Nastepnie nacisnij
przycisk ELIMINACJI, aby wykluczy¢ lub aktywowac piksel
zlokalizowany w obrebie Dolnej Podziatki, bezposrednio
pod kursorem (zobacz llustracje na kolejnej stronie).

22 Wykrywacze Metali Garrett



Przyktad: Manualna modyfikacja wzorca dyskryminacji

“11| SILVER |11+
|Ill'-
o]

Ustaw kursor Target ID powyzej piksela, ktéry chcesz wyeliminowacd
za pomocg przyciskéw DYSKRYMINAC]I (zobacz powyzsza
ilustracje). Usun piksel z dolnej podziatki (zobacz ponizej) za
pomocg przycisku ELIMINAC]I. Ten obiekt zostat wykluczony.

| SILVER | 1+]

tl|iron|in 4 %'gfgll"théw

MODE 1" coms |

ZERO

Druga metoda modyfikacji wzorca dyskryminacji
wykorzystuje wytgcznie przycisk ELIMINACJI. Kiedy
niechciany obiekt zostanie styszalnie wykryty podczas
poszukiwan, nacisnij przycisk ELIMINAC]I, aby utworzy¢
naciecie w miejscu tego kursora Target ID. Gdy wykrywacz
ponownie napotka ten sam obiekt Smieciowy, nie zostanie
wygenerowany styszalny sygnat.

Przycisk ELIMINAC]I moze by¢ réwniez wykorzystywany
do znajdowania specyficznych, metalowych obiektéw. Na
przyktad, jesli zostat zgubiony kolczyk, nalezy zeskanowac
drugi kolczyk z pary w trybie ZERO i zwrdci¢ uwage na to,
gdzie podczas skanowania pojawia sie kursor Target ID.
Nastepnie, korzystajac z przyciskdw DYSKRYMINAC]!

i ELIMINAC]I, wytgcz wszystkie piksele oprécz tego
odpowiadajacego kolczykowi.

Uwaga: W zaleznosci od tego, jak zagubiony kolczyk jest
utozony w ziemi, jego Target ID moze sie nieznacznie
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przesunga¢; tym samym szanse na jego znalezienie zwiekszg
sie przez aktywacje dodatkowego piksela po kazdej stronie.
AT Pro jest teraz zaprogramowany tak, aby znalez¢ zgubiony
kolczyk w oparciu o przewodnictwo drugiego kolczyka z pary.

Uwaga: Funkcja moze by¢ uzyta do modyfikacji wzorca
dyskryminacji kazdego z trybow. Modyfikacje Dyskryminacji
wprowadzone w trybie NIESTANDARDOWYM (w trybie

PRO i STD) zostang zachowane po wytgczeniu urzgdzenia.
Zmiany wzorca dyskryminacji wprowadzone w trybach
ZERO i MONETY zostang przywrécone do ustawien
fabrycznych po wytgczeniu i wigczeniu wykrywacza.

Dyskryminacja zelaza — AT Pro posiada opcje regulacji
dyskryminacji zelaza o wysokiej rozdzielczosci. Ta
dodatkowa rozdzielczo$¢ pozwala na bardziej precyzyjna
kontrole stopnia dyskryminacji. Poziom mozna regulowa¢
w zakresie od 0 (brak dyskryminacji zelaza) do 40
(maksymalna dyskryminacja zelaza).

sl |iRoN] 11

Ustawienie dyskryminacji
zelaza wysokiej
rozdzielczosci

Przycisk DYSKRYMINACJI
ZELAZA

Dostosuj poziom
dyskryminacji zelaza za
pomocg przyciskéw (+) i (-).
Mata, dwucyfrowa liczba
powyzej napisu IRON DISC

GARRETT . (dyskryminacja zelaza) na

AT - WySW|¢tI.a_czu LCD Wfskaz_gje
.ﬂ?n”::, ;%%t\*o ustawienie dyskryminacji
= zelaza.
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Ponizsze przyktady ilustrujg, jak zelazny obiekt moze
"maskowac" sygnat sgsiedniego, wartosciowego obiektu
docelowego, gdy wprowadzono zbyt duzg warto$¢
dyskryminacji zelaza. Korzystajac z funkcji wysokiej
rozdzielczosci dyskryminacji zelaza, wprowadz wartosc
wystarczajgcg, aby wykluczy¢ niepozadany, zelazny
gwo6zdz pokazany w ponizszym przyktadzie. Przy
minimalnej wartosci dyskryminacji zelaza, AT Pro wykrywa
faczne przewodnictwo monety i gwozdzia, rozwigzujac

w ten sposéb potencjalny problem z "maskowaniem".

llustracja 1 llustracja 2

Zelazne obiekty, jak gwézdz pokazany na llustracji 1, moga
czasami maskowac sygnat obiektu docelowego. Jezeli
zostanie ustawiona zbyt duza wartos¢ dyskryminacji zelaza,
wartosciowy obiekt (patrz llustracja 2) moze zostac
pominiety. Przeczytaj informacje na stronie 26, aby
dowiedziec sie, jak wybra¢ odpowiednig wartos¢
dyskryminacji zelaza, aby wykluczy¢ gwézdz widoczny

na llustracji 1 i wykry¢ wartosciowy obiekt widoczny na
llustracji 2.
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Przyktad: Wykrywanie obiektéw docelowych wsréd Smieci
z funkcja wysokiej rozdzielczosci dyskryminacji zelaza

11| SILVER |13
RINGS | ).,
GOLD ;

of o

Na powyzszym schemacie AT Pro dziata z Dyskryminacjg zelaza
ustawiong na 20. Przedstawiony na llustracji 1 gw6zdz (strona 25)
jest rejestrowany na cyfrowym Target ID w zakresie od 10 do 25. Aby
wykluczy¢ gwoézdz z wykrywania, zwieksz ustawienie dyskryminacji
zelaza do 25 za pomocg przycisku (+) DYSKRYMINACI.

Na llustracji 2, ten sam zelazny gwézdz znajduje sie nad moneta.
Jako, ze ustawienie Dyskryminacji zelaza wynosi teraz 25, sam
gwozdz nie zostatby wykryty, aczkolwiek tgczne przewodnictwo
obu obiektow jest wieksze od 25. Wartosciowy obiekt jest
wykrywany ze wzgledu na to, ze taczne przewodnictwo obiektéw
jest wyzsze niz przewodnictwo wytgcznie wykluczonego obiektu
(gwozdzia).
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Iron Audio
wigczone

SENSITIVITY

Przycisk
IRON AUDIO

‘ moN PINPOINT E
“"“‘ power  AUDIO | Freq Adj

Nacisnij i zwolnij przycisk IRON AUDIO, aby wigczy¢é/wytgczy¢
funkcje. Gdy funkcja jest aktywna, na wyswietlaczu LCD
widoczny jest napis "IRON AUDIO" (jak pokazano na
powyzszej ilustracji). Funkcja Iron Audio moze by¢ uzywana
w kazdym z szesciu trybéw AT Pro.

Rozproszone w ziemi zelazne obiekty mogg maskowac
wartosciowe obiekty docelowe, a nawet tworzy¢ "sygnaty-
duchy", ktére wydajg sie by¢ wartosciowymi obiektami.
Funkcja Iron Audio firmy Garrett pozwala uzytkownikowi
"ustyszec" zelazo (normalnie wykluczane), aby uzyska¢ petny
obraz tego, co znajduje sie w podtozu i unikng¢ wykopania
bezwartosciowego obiektu.

Iron Audio umozliwia réwniez regulacje zakresu tonéw
$rednich, aby uwzgledni¢ wszystkie obiekty powyzej
ustawienia dyskryminacji zelaza. Uzytkownik dostosowuje
odciecie miedzy obiektami zelaznymi o niskim i o $rednim
tonie, aby lepiej rozréznia¢ wartosciowe obiekty.
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Zapoznaj sie z ponizszymi ilustracjami dotyczacymi
korzystania z funkcji Iron Audio
niski ton $redni ton wysoki ton
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Funkcja Iron Audio jest wytgczona: Normalny podziat niskich,
Srednich i wysokich tonéw.

wyciszony . . . :
(y_g niski ton Sredni ton wysoki ton

i

o

20
Lu”j............

Funkcja Iron Audio jest wytgczona: Gdy dyskryminacja zelaza jest
ustawiona na 20, wszystkie obiekty ponizej tej wartosci sg wyciszone.

s Sredni .
niski ton ¢ ton » wysoki ton

I

o

2

'””Tllllllllllll

Funkcja Iron Audio aktywna: Obiekty ponizej wartosci 20 wydajg niski
ton, a obiekty o wartosci powyzej wartosci 20 wydajg sredni lub
wysoki ton.

Sredni X
«——— ton ———» wysokiton

o
\“l
w
o
o

il | [ [ []]]

Funkgja Iron Audio aktywna: Przy zerowej dyskryminagji, niskie tony
AT Pro zostajg wykluczone. Sredni ton siega do 0.

Kiedy funkcja Iron Audio jest aktywna w trybie PRO, zelazne
obiekty bedg styszalne i beda generowac jeszcze bardziej
charakterystyczng, kilkutonowga odpowiedz. Przyktadowo,
kiedy sonda przejedzie nad gwozdziem, wydane zostanie
kilka szybkich, niskich tonéw. Ptaski, zelazny obiekt, jak
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zakretka butelki lub stalowa podktadka wygeneruje bardzo
charakterystyczny ton niski-wysoki-niski. Jezeli ustawiono
zerowg dyskryminacje, funkcja Iron Audio wyeliminuje niski
ton.

Wskazéwki dot. korzystania z Iron Audio: Na obszarach

0 wysokiej zawartosci zelaza zaleca sie wytgczenie funkcji Iron
Audio. W przeciwnym wypadku moze by¢ generowane zbyt
wiele sygnatéw. Nastepnie, jesli wykryty obiekt daje watpliwg
lub niespéjng odpowiedz, wtgcz funkcje Iron Audio, aby
sprawdzi¢, czy jest wykonany z zelaza.

Aby w petni doceni¢ dodatkowe dane dostarczane przez
funkcje Iron Audio, przeprowadz nastepujacy eksperyment.
Aktywuj tryb Standard (STD) i przeciggnij sonde nad kapslem
butelki lezacym ptasko na ziemi. Zauwaz, ze odpowiedz
obiektu docelowego jest zgodna z odpowiedzig audio
wartosciowego obiektu.

Nastepnie aktywuj tryb PRO Zero wykrywacza i ponownie
przeciagnij sonde nad kapslem. Zwré¢ uwage na subtelne,
niskie tony na poczatku i kocu odpowiedzi obiektu
docelowego, wskazujgce na watpliwy obiekt, ktéry moze
by¢ wykonany z zelaza. Ustaw dyskryminacje zelaza na 35,
aktywuj funkcje Iron Audio i ponownie przeciggnij sonde
nad obiektem docelowym. Charakterystyczny ton niski-
wysoki-niski wskazuje na obiekt, ktéry jest niezaprzeczalnie
wykonany z zelaza.
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Przycisk CZUEOSCI  wskaznik czutodci

AT Pro posiada osiem (8) ustawien czutosci. Przetgczaj
miedzy oSmioma ustawieniami wyswietlanymi na
wyswietlaczu LCD za pomocg przyciskow (+) i (-).

Podczas wyszukiwania bardzo matych lub bardzo gteboko
potozonych obiektéw nalezy uzywac wyzszych poziomoéw
czutos$ci. W miejscach, w ktérych wykrywacz zachowuje sie
chaotycznie (ze wzgledu na nadmierng ilo$¢ metalowych
Smieci, duzg mineralizacje gruntu, stonowodne plaze,
zaktdcenia elektryczne lub obecnos¢ innych wykrywaczy
metali) nalezy uzywad¢ nizszych ustawien czutosci.

30 Wykrywacze Metali Garrett



ojenie do gruntu

Wskaznik
mnes il ] STROJENIA DO GRUNTU
e’?)w oy (wyswietlany wytgcznie
f © % & n 8 @ podczas uzytkowania)
Ustawienie

STROJENIA DO GRUNTU
(wyswietlany wytgcznie
w trybie Strojenia do
Gruntu)

IRON

4 AUDIO

Przycisk Przycisk
DYSKRYMINACJI STROJENIA DO GRUNTU
(uzywaj z GND BAL)

Przycisk STROJENIA DO GRUNTU — przytrzymaj w celu
automatycznego dostrojenia do gruntu lub wykorzystaj

w potgczeniu z przyciskami DYSKRYMINAC]I, aby dostroi¢
manualnie. Mineralizacja gruntu moze wptywac negatywnie
na wydajnos¢ wykrywacza. AT Pro mozna dostroi¢ do
gruntu automatycznie lub manualnie, aby wyeliminowac
niechciane sygnaty gruntu i uzyska¢ maksymalng stabilnos¢
i zdolno$¢ wykrywania obiektow.

Automatyczne strojenie do gruntu: nacisnij i przytrzymaj
przycisk GND BAL, ciggle "odbijajac" sonde od 1 do 8 cali
nad podtozem. Gdy uzyskasz minimalng odpowiedz
dzwiekowa podtoza, pus¢ przycisk i rozpocznij poszukiwanie.
Ustawiona wartos¢ zostanie wyswietlona na srodku
wyswietlacza LCD. Niskie wartosci wskazuja na glebe
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przewodzgca; wysokie wartosci wskazujg na glebe
zawierajgca zelazo.

Manualne strojenie do gruntu: mozesz skorzysta¢

z funkcji manualnego dostrajania do gruntu, aby ustawic
nieznacznie dodatnig wartos¢, zwiekszajac jednoczesnie
zdolnos¢ wykrywania matych obiektéw, lub nieznacznie
ujemna wartos¢, aby zredukowac zdolnos¢ wykrywania
"gorgcych skat", terakoty i stonej wody.

nacisnij i pus¢ przycisk GND BAL, ciggle "odbijajac" sonde

od 1 do 8 cali nad podtozem. Jezeli generowane sg niskie
tony, zwieksz ustawienie za pomocg przycisku (+)
DYSKRYMINAC]I. Jezeli wytwarzane sg wysokie tony, zmniejsz
ustawienie za pomocg przycisku (-) DYSKRYMINACI.

Naciskaj przyciski (+) i (-) DYSKRYMINAC]I, aby wprowadzac
jednostopniowe zmiany. Aby wprowadzi¢ wieksze zmiany,
nacisnij i przytrzymaj przycisk.

Odbijaj sonde od podtoza i wprowadzaj zmiany, dopdki nie
otrzymasz minimalnej odpowiedzi dzwiekowej wskazujacej
na to, ze wykrywacz zostat dostrojony do gruntu.
Ustawienie zostanie wyswietlone na wyswietlaczu LCD.

Ponownie nacisnij i pus¢ przycisk GND BAL, aby wyjs¢
z trybu Manualnego strojenia. Ustawienie zostanie
zachowane po wyfgczeniu wykrywacza.

Typowe zakresy strojenia do gruntu:
80-99: Wysoka zawartos¢ zelaza (magnetyt, mineraty na
bazie tlenku zelaza, czarne piaski, gorace skaty, terakota)

60-80: Umiarkowana zawartos$¢ zelaza (czerwona glina,
brazowa glina, mineraty ilaste zawierajace zelazo itp.)

20-60: Prawdopodobnie zelazny obiekt

0-20: Wysoko przewodzgce, niezelazne mineraty lub
stona woda
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Regulacja czestotliwosci
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Przycisk Przycisk NAMIERZANIA
CZUtOSCI /regulacji czestotliwosci

Dostosuj czestotliwo$¢ przy pomocy przycisku NAMIERZANIA/
Regulacji Czestotliwosci w potaczeniu z przyciskami (+) i (-)
CZULOSCI. Wykrywacz AT Pro moze pracowac na czterech
nieco réznych czestotliwosciach w celu zminimalizowania
zaktécen powodowanych przez zrédta energii elektrycznej
(np. linie wysokiego napiecia) lub inne wykrywacze metali.

Przytrzymaj przycisk NAMIERZANIA i nacisnij przycisk

(+) lub (-) CZULOSCI, aby wyswietli¢ biezgce ustawienie
czestotliwos$ci. Ponownie nacisnij jeden z przyciskow
CZULOSCI, aby zmieni¢ czestotliwoé¢ i znalez¢ ustawienie
z najmniejszg iloscig zaktdcen. Ustawienie czestotliwosci
(F1-F4) zostanie wyswietlone na wyswietlaczu LCD.
Zwolnij przycisk NAMIERZANIA, gdy skonczysz.

Uwaga: Zmiany czestotliwosci sg niewielki, dlatego nie
wptywajag na zdolnos¢ wykrywania obiektow.
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Namierzanie

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Namierzania, aby okresli¢
doktadng lokalizacje obiektu. Aby skorzystac z funkcji, ustaw
sonde z boku domniemanej lokalizacji obiektu, na statej
wysokosci nad podtozem (np. 1 cal). Nacisnij i przytrzymaj
przycisk Namierzania i poruszaj sondg nad obszarem, gdzie
znajduje sie obiekt docelowy, zachowujac statg wysokos¢
nad podtozem. Poruszaj sondg na boki oraz do przodu i tytu
na krzyz, aby zlokalizowa¢ maksymalny sygnat.

Uwaga: zaleca sie zachowad statg wysokos¢ podczas catego
procesu namierzania, aby zapobiec generowaniu fatszywych
odczytéw lub maskowaniu sygnatu obiektu docelowego

pod wptywem mineralizacji gruntu.

Wykres stupkowy na wyswietlaczu LCD moze poméc

w zlokalizowaniu maksymalnego sygnatu. Podczas
namierzania, gérna podziatka na wyswietlaczu LCD
wskazuje site sygnatu. Gdy wyswietlana jest najwieksza
liczba segmentdéw (rosnagco od lewej do prawej), sSrodek
sondy znajduje sie bezposrednio nad obiektem docelowym,
a gtebokosc¢ obiektu wielkosci monety jest wyswietlana na
skali gtebokosci. Podczas namierzania, na wyswietlaczu
LCD wyswietlany jest symbol "PP" oznaczajgcy namierzanie.
Zaleca sie przecwiczenie namierzania na powierzchni
testowej.

Uwaga: Srodek
wykrywania znajduje
sie pod Srodkiem
sondy, tuz przed
miejscem mocowania
sztycy. Otwor tuz
przed miejscem
mocowania sztycy
moze stuzyc¢ jako
punkt odniesienia
podczas namierzania.

@®

Wskazuje $rodek
namierzania
sondy 8,5x 11"
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Goérna podziatka Wskaznik
wskazuje site sygnatu  gtebokosci monety

11| SILVER |11+
||Il--
D

P 40 50 60 70 80 90
[ |asessssasasassasnsaed (NN

MODE | eS|
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|RON DISC

GARRETT
AT;RD

. TIRON_ | PINPOINT
valier  AUDIO | FreqAd)

Przycisk NAMIERZANIA
(nacisnij i przytrzymaj, aby namierzy¢)

Tradycyjna
metoda
namierzania
z uzyciem
przycisku
Namierzania.

Uwaga: Aby uzyskag, jak najlepsze wyniki namierzania,
zachowaj statg wysokos¢ nad podtozem (np. 1 cal) i upewnij
sie, ze wykrywacz jest odpowiednio dostrojony do gruntu.
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Wskazéwka dotyczgca zawezania obszaru wykrywania:
Duze obiekty moga generowac sygnaty o duzej

szerokosci podczas namierzania, co utrudnia precyzyjne
zlokalizowanie srodka obiektu docelowego. Aby utatwic
namierzanie, wykrywacz mozna dostroi¢ do obiektu
docelowego w celu zawezenia obszaru wykrywania

w nastepujacy sposob.

Przytrzymujgc wcisniety przycisk Namierzania, przesuwaj
sonde w strone obiektu, az podziatka LCD wypetni sie
catkowicie. Nastepnie zwolnij i nacisnij przycisk Namierzania,
aby ponownie dostroi¢ wykrywacz i zawezi¢ pole
wykrywania. Kontynuuj przesuwanie sondy w kierunku
obiektu docelowego, aby znalez¢ jego maksymalng
odpowiedz. W razie potrzeby powtérz proces dostrajania,
aby jeszcze bardziej zawezi¢ odpowiedz obiektu
docelowego.

Wysokiej jakosci, reczny wykrywacz do namierzania, taki jak
Pro-Pointer firmy Garrett, jest zalecanym akcesorium, ktére
przyspiesza proces znajdowania obiektu docelowego

i pomaga w lokalizowaniu drugorzednych obiektow.

Wskaznik gtebokosci — gltebokos¢ monety lub obiektu

o podobnej wielkosci jest wySwietlana w przyrostach

o0 2 cale. Uwaga: w przypadku obiektéw wiekszych od
monety wyswietlana gtebokos¢ moze by¢ mniejsza od
rzeczywistej, w przypadku obiektéw mniejszych od monety
wyswietlana gtebokos¢ moze by¢ wieksza od rzeczywistej.
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» Alternatywna metoda namierzania: koicéwka-DD.
W standardowej metodzie namierzania opisanej na stronie
34, obiekt docelowy jest namierzany pod srodkiem sondy.
Niektdrzy poszukiwacze korzystajacy z sond DD wolg
jednak namierzac za pomoca koricowki sondy.

Obraz A

Pociaggnij sonde do siebie

@ Wskazuje potozenie obiektu

ObrazB

Nacisnij i przytrzymaj przycisk
Namierzania. Poruszaj sondg na
boki, aby wysrodkowac obiekt
docelowy (punkt, w ktérym
stychad najgtosniejszy sygnat
dzwiekowy i na wyswietlaczu
LCD wyswietla sie sygnat

o maksymalnej sile).

Nastepnie, powoli pociggnij
sonde do siebie, zwracajac
uwage na sygnat obiektu
docelowego (zobacz obraz A).

Kiedy sygnat ulegnie redukgcji
(zaréwno dzwiekowy, jak i na
ekranie LCD), ptytko potozone
obiekty powinno dac¢ sie
zlokalizowa¢ bezposrednio przed
koncéwka sondy (zobacz obraz
B). Gteboko potozone obiekty
beda znajdowac sie pod lub

w obrebie koricéwki sondy.
Dzieje sie tak dlatego, ze
stozkowy ksztatt pola
wykrywania sondy zaczyna sie
lekko zagina¢ wraz ze wzrostem
gtebokosci.
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Mozesz odwrdéci¢ metode namierzania, aby namierzy¢ cel
za koncem sondy DD; w tym celu odsun sonde od siebie.
Miernik audio i LCD umiesci obiekt tuz przy koricéwce
sondy.

» Alternatywna metoda namierzania: kotysanie-DD.
Zlokalizuj szybko obiekt, bez uzycia przycisku Namierzania
w nastepujacy sposob. Wykonuj sondg szybkie i waskie
(2-4 cali) ruchy na boki. Kotysajgc sonda na boki, powoli
przesuwaj ja w strone przypuszczalnego potozenia obiektu
docelowego, dopoki sygnat dzwiekowy nie przyjmie formy
spojnego, symetrycznego rytmu. Wskazuje to boczne
potozenie obiektu, lewa-prawa. Nastepnie zlokalizuj
potozenie obiektu, przdd-tyt, obracajgc sonde o 90°

i powtarzajgc ten sam proces.

Wskazdéwka: Przecwicz dowolng lub wszystkie metody
namierzania na swojej powierzchni testowej. Wybierz
metode, ktéra najbardziej Ci odpowiada. Wraz ze
zwiekszeniem doktadnos$ci namierzania, bedziesz maégt
kopac mniejsze dotki i zwiekszy¢ czas produktywnych
poszukiwan.
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* Rozpocznij poszukiwania w trybie STD, gdy nabierzesz
doswiadczenia przestaw sie na tryb PRO.

* Jesli dopiero zaczynasz swojg przygode z wykrywaniem
metali, rozpocznij poszukiwania na obszarach
o piaszczystej i luznej nawierzchni, utatwiajacej nauke
obstugi wykrywacza oraz namierzania i wykopywania
obiektow docelowych.

* Aby uzyskac jak najlepsze wyniki podczas wykrywania,
trzymaj sonde réwnolegle do podtoza na statej wysokosci
1-2 cali. Nie uno$ ani nie przechylaj sondy pod koniec
wykonywanych ruchéw.

Prawidtowy ruch
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IdZ powoli, skanujgc podtoze w linii prostej, z boku
na bok, przesuwajgc sonde z predkoscig 0,6 - 1,5 metra

przodu o okoto potowe jej dtugosci.

na sekunde. Po kazdym ruchu sondg, przesun jg do

Y

<Zachodzi o014 cm 1m/s

&
<

1m/s Zachodzi o 14 cm

Y

1m/s

Aby w petni przeszuka¢ dany obszar, ruchy sondy powinny sie na siebie
naktadac o potowe jej dtugosci (okoto 14 cm). Poruszaj sonda w linii
prostej lub po lekkim tuku z predkoscig okoto 1 m/s.

Uzytkowanie w stonej wodzie: Poszukiwania w stonej
wodzie sg wyzwaniem dla kazdego wykrywacza metali
wykorzystujgcego fale ciggte (VLF). Stona woda jest
przewodzaca i generuje sygnaty podobne do folii. Chociaz
AT Pro nie zostat stworzony specyficznie do uzytku w
stonej wodzie, moze by¢ uzywany w tym srodowisku.
Prawidtowe dostrojenie do gruntu ma kluczowe znaczenie
dla stabilnej pracy w stonej wodzie. Aby to osiggnac:

Dostréj wykrywacz do gruntu na obszarze, gdzie bedg
prowadzone poszukiwania (zobacz s. 31-31). Wartos¢
ta na stonych plazach miesci sie zwykle w zakresie 0-20.
Jezeli jest taka potrzeba, zmniejsz Czutos¢, az sygnaty
stang sie stabilne.

Poruszaj sondg ptasko, na statej wysokosci. Nie odbijaj
sondy i nie unos jej na koncu wykonywanych ruchéw.

Poruszaj sondg réwnolegle do linii wody.
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» Praca wykrywacza bedzie mniej stabilna w ptytkich,
rozbijajacych sie falach, gdzie sonda zanurza i wynurza
sie ze stonej wody. Na takim obszarze wykrywacz
napotyka zmienne warunki wytwarzane przez fale,
co utrudnia stabilizacje jego pracy. Aby zwiekszy¢
stabilnos¢, nalezy zmieni¢ ustawienia bilansu gruntu
o kilka punktow. W tym celu nacisnij i pusc¢ przycisk
Strojenia do gruntu (Ground Balance) i zmniejsz
ustawienie za pomocg przycisku (-) NOTCH DISC.
Jesli wartos¢ bilansu wynosita 11, zmniejsz jg do 7 lub
8. Zmniejsz ustawienie tylko na tyle, aby umozliwié
stabilng prace urzadzenia. W razie potrzeby zmniejsz
czutos¢ wykrywacza. Uwaga: Chociaz mogg pozostac
pewne zaktécenia w tle, mozna wyrdzni¢ bardziej
definitywna odpowiedz obiektu docelowego.

» W razie potrzeby, wyklucz pierwsz piksel dla folii.
Zauwaz, ze wykluczajac ten piksel, zdolnos¢ wykrywania
bizuterii o matych rozmiarach ulegnie redukgji.

Wskazéwki dotyczace lokalizowania obiektéw wsroéd
goracych skat/terakoty: Magnetyczne mineraty, jak
gorgce skaly i terakota, mogg maskowac obecnos¢
wartosciowych obiektéw. Aby wykry¢ wartosciowy obiekt,
dostréj wykrywacz AT Pro do wystepujacych w gruncie
goracych skat lub terakoty. Pamietaj, ze tgczny Target ID
moze by¢ bardzo niski (np. moneta z brazu i terakota mogga
dac razem odczyt od 10 do 15 na cyfrowym Target ID).
Dlatego tez poziom Dyskryminacji Zelaza musi zostac¢
zredukowany, aby umozliwi¢ wykrywanie wartosciowych
obiektéw pokrytych terakota. Funkcja Iron Audio moze
by¢ réwniez uzyta, tak aby wszystkie obiekty powyzej
ustawionej wartosci dyskryminacji generowaty Sredni

lub wysoki ton (tj. wartosciowe obiekty).
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* lzolacja sagsiednich obiektéw. Waskie pole
wykrywania sondy DD wykrywacza AT Gold pozwala

na lepsza separacje sasiadujgcych ze sobg obiektéw

w poréwnaniu z koncentryczng sondg o podobnych
wymiarach. Aby odizolowac¢ wartosciowe obiekty od smieci
na zasmieconych obszarach, wykonuj sondg waskie ruchy.

* Poruszaj sondg réwnolegle do linii pozostawionych
przez ptug lub linii wody. Zminimalizuje to negatywny
wplyw nieréwnosci terenu na zaoranych polach i zmiennej
wilgotnosci w poblizu wody. Nie poruszaj sondg prostopadle
do takich linii czy brzegu wody. Moze to spowodowac nagte
zmiany w odczycie gruntu, co moze zmniejszy¢ wydajnos¢

wykrywacza.
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Testy laboratoryjne

Aby lepiej zapoznac sie z obstuga AT Pro w trybach STD
i PRO powinienes$ przeprowadzi¢ testy laboratoryjne.
Ponadto w kazdym trybie nalezy przetestowac funkcje
Iron Audio. Sugerowane obiekty testowe to:

* Monety
« Zelazny gwézdz
» Kapsel butelki lub stalowa podktadka

Aby przeprowadzi¢ test, umie$¢ sonde na ptaskiej,
niemetalowej powierzchni, w odlegtosci kilku stop od
innych metalowych obiektéw. Rozpocznij test w trybie STD
z zerowym wzorcem dyskryminacji. Przeciggaj obiekty
testowe pojedynczo nad sondag w odlegtosci 3-4 cali.
Wstuchaj sie w dZzwiek generowany przez wykrywacz dla
kazdej monety, obserwujac jednoczesnie odpowiedz Target
ID. Nastepnie aktywuj tryb PRO z zerowym wzorcem

W celu przeprowadzenia testéw, umies¢ sonde na ptaskiej, niemetalowej
powierzchni, w odlegtosci kilku stép od innych metalowych obiektéw.
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dyskryminacji i przeciaggnij te same monety nad sonda.
Obserwuj generowane sygnaty dzwiekowe i odpowiedz
Target ID dla kazdego testowanego obiektu.

Proporcjonalne reakcje audio trybu PRO mozna lepiej
zrozumiec¢ dzieki takim testom. Przeciggaj monety nad
sonda w odlegtosciach od 2 do 4 do 6 cali. W trybach
Standardowych, obiekty testowe generujg staty ton

o petnej mocy, niezaleznie od odlegtosci od sondy.

Test dyskryminacji: Podobna procedura testowa moze
pomac zrozumiec sposobu ustawiania poziomu
dyskryminacji oraz zaawansowanego systemu audio
wykrywacza. Zacznij od przetestowania zelaznego gwozdzia
w trybach STD i PRO, z zerowym wzorcem dyskryminacji.
Postuchaj dzwieku o niskim tonie, generowanego przez
zelazny przedmiot i zanotuj wartosc¢ cyfrowego Target ID.

Jezeli wartos¢ cyfrowego Target ID wynosi nie wiecej niz

26, ustaw Dyskryminacje Zelaza do wartosci 26 za pomoca
przyciskdw IRON DISC. Ponownie przeciggnij zelazny gwézdz
nad sondg, aby sprawdzi¢, czy zostat wykluczony. Jezeli nie,
zwieksz nieco ustawienie Dyskryminacji Zelaza za pomocg
przycisku (+) IRON DISC na panelu dotykowym, tak aby
zelazny obiekt nie generowat styszalnej odpowiedzi.

Nastepnie, nacisnij przycisk IRON AUDIO i ponownie
przeciggnij zelazny gwdzdz nad sondg. Przetestuj obiekt
w trybach STD i PRO z aktywng funkcjg Iron Audio.

Test Iron Audio: Ptaskie, zelazne obiekty, jak kapsle od
butelek lub stalowe podktadki, mogg by¢ odbierane jako
dobre, przewodzace obiekty przez wykrywacze dziatajgce
w trybie standardowym. Aby lepiej zrozumie( zalety funkgji
Iron Audio, przetestuj zaawansowane funkcje audio
wykrywacza AT Pro z uzyciem kapsla od butelki.

Aktywuj tryb Standardowy z zerowg dyskryminacjg
i przeciggnij kapsel nad sondg w odlegtosci 3-4 cali.
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Zauwaz, ze ptaska powierzchnia kapsla butelki daje odczyt
cyfrowego Target ID w zakresie 75-85 i generuje wysoki ton
charakterystyczny dla "wartosciowego" obiektu.

Nastepnie, aktywuj tryb PRO i ponownie przeciggnij kapsel
nad sondg, zwr6¢ uwage na réznice w sygnale dZzwiekowym.
Czysty dzwiek styszany w trybie STD zostat zastgpiony przez
réznorodny, "¢wierkajgcy" dzwiek o subtelnych, niskich
tonach na poczatku i koricu sygnatu, wskazujacy na mozliwy
bezwartosciowy obiekt. Przeciggnij przewodzgcy obiekt
wielkosci monety nad sondg i zwrd¢ uwage na generowany
czysty i wysoki ton, w poréwnaniu do dzwieku emitowanego
przez kapsel butelki.

Pozostajgc w trybie PRO, ustaw dyskryminacje zelaza na

35 i aktywuj funkcje Iron Audio. Ponownie przeciggnij
kapsel nad sondg i zwrd¢ uwage na wysoki dzwiek,

ktoremu towarzyszg charakterystyczne niskie tony, na
poczatku i koricu sygnatu. Uzyj przewodzgcego obiektu
wielkosci monety, aby poréwnac jego sygnature z sygnaturg
kapsla butelki w wybranym ustawieniu Iron Audio w trybie
PRO. Kapsel generuje odpowiedz, ktdra bezsprzecznie
odpowiada zelazu.

Wskazowka: Zapisuj wyniki testéw i odwotaj sie do nich
podczas poszukiwan w terenie. Znajomos¢ trybu PRO

i funkcji Iron Audio moze pomdc zredukowac ilos¢
wykopywanych $mieci.
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Obstuga pod wodga

Wykrywacz AT Pro moze by¢ zanurzony w wodzie na
gtebokos¢ do 3 metréw, umozliwiajgc poszukiwania wzdtuz
linii brzegowych stodkowodnych zbiornikéw, rzek,
pomostéw, dokéw lub kapielisk. Uzywanie wykrywacza AT
Pro na gtebokosciach przekraczajgcych 3 metry moze
prowadzi¢ do przeciekéw i uszkodzenia urzadzenia, a takze
do uniewaznienia gwarancji producenta. W przypadku
uzytkowania w stonej wodzie, zobacz s. 41-42.

Do AT Pro s3g dotgczone stuchawki z wodoodpornym
ztgczem i przewodem; nie zanurzaj stuchawek pod wodg
podczas poszukiwaé wzdtuz ciekéw wodnych. W petni
wodoodporny zestaw stuchawkowy jest dostepny w ofercie
Garrett jako opcjonalne akcesorium.

Jezeli planujesz zanurzac stuchawki w wodzie, zaopatrz sie w wersje
wodoodporng (stuchawki wodoodporne sq sprzedawane oddzielnie).
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Pielegnacja i konserwacja

11| SILVER | 1+-
RINGS ...

GOLD

Wskaznik poziomu
natadowania baterii

Wymiana baterii — AT Pro funkcjonuje z nowymi lub

w petni natadowanymi bateriami, kiedy Wskaznik poziomu
natadowania baterii wyswietla 4 podswietlone paski (patrz
wyzej). Wykrywacz bedzie dziatat z petng wydajnosci do
czasu koniecznosci wymiany baterii. Wymien baterie, kiedy
bedzie wyswietlany tylko jeden pasek.

Zdejmij pokrywe
baterii, obracajac
ja o jedna czwarta
obrotu w kierunku
przeciwnym do
ruchu wskazéwek
zegara. Chwy¢
pokrywe od goéry

i od dotu i pociggnij
ja prosto do tytu.
Wysun tace baterii,
aby wymieni¢
baterie.
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Mozna uzywa¢ akumulatorkéw NiMH. Urzagdzenie moze
pracowac od 20 do 40 godzin, w zaleznosci od rodzaju
i jakosci uzytej baterii.

Aby uzyskac dostep i wymieni¢ baterie, obro¢ pokrywe
przedziatu baterii o jedng czwartg obrotu w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Pociggnij i zdejmij
pokrywe, aby méc wysunagé uchwyt na baterie. Wyjmij
baterie z wykrywacza AT Pro, jezeli bedzie przechowywany
dtuzej niz 30 dni.

AT Pro jest wytrzymatym urzadzeniem, zaprojektowanym do
uzytku na zewnatrz we wszystkich srodowiskach. Jednak,
podobnie jak w przypadku innych sprzetéw elektronicznych,
istnieje kilka prostych sposobéw pielegnacji wykrywacza,
tak aby zachowac jego wysokg wydajnos¢.

* W miare mozliwosci unikaj skrajnych temperatur, np. nie
przechowuj wykrywacza w bagazniku samochodu latem
lub na zewnatrz przy ujemnych temperaturach.

e Utrzymuj detektor w czystosci. W razie potrzeby przetrzyj
obudowe wilgotng szmatka.

» Roztdz sztyce. Wyczys€ sztyce i sonde detekcyjng za
pomoca wilgotnej Sciereczki.

* W przypadku przechowywania wykrywacza przez dtuzej
niz miesiac, nalezy wyja¢ baterie.

» Uzywaj baterii alkalicznych wysokiej jakosci. Pamietaj, aby
wymienic¢ zuzyte baterie na nowe, aby zapewni¢
optymalng wydajnos¢.

* Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, natéz ostone ochronng
naich ztgcze.
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Rozwigzywanie problemaéw

Objaw

Rozwigzanie

Brak zasilania

1. Upewnij sie, ze baterie sg prawidtowo zainstalowane.
Wymien zuzyte baterie na nowe.

Nieregularne
dzwieki lub ruchy
kursora Target ID

1. Upewnij sie, ze sonda jest prawidtowo podtaczona,

z prawidtowo uszczelnionym O-ringiem, a jej przewdd jest
ciasno owiniety wokét sztycy.

2. Jezeli korzystasz z wykrywacza wewnatrz, pamietaj, ze
wystepujg tam zaktécenia elektryczne, a w $cianach

i podtogach moga znajdowac sie znaczne ilosci metali.

3. Sprawdz, czy nie znajdujesz sie w poblizu innych
wykrywaczy metali lub innych metalowych struktur, takich
jak linie wysokiego napiecia, ogrodzenia druciane, tawki itp.
4. Dostosuj czestotliwos¢.

5. Zmniejsz ustawienie czutosci.

Przerywane sygnaty

Przerywane sygnaly zazwyczaj oznaczaja, ze znalazte$
gteboko zakopany obiekt lub taki, ktéry jest ustawiony
pod katem trudnym do odczytania przez wykrywacz.
Skanuj z réznych stron, az sygnat stanie sie wyrazny.
Jezeli jest kilka obiektéw, aktywuj tryb ZERO lub nacis$nij
przycisk Namierzania, aby precyzyjnie zlokalizowac
wszystkie obiekty. Na zasmieconych obszarach skorzystaj
z sondy Super Sniper™ (Uwaga: Zelazne obiekty moga
powodowac przerywane sygnaty. Mozna je identyfikowac
w trybie ZERO lub przy pomocy Iron Audio).

Nie moge znalez¢
konkretnych
obiektéw

Upewnij sie, ze korzystasz z trybu odpowiedniego do
prowadzonych poszukiwan. Jesli szukasz monet, tryb
MONETY powinien by¢ najlepszg opcja, aby wykluczy¢
inne, niepozgdane obiekty. Mozesz réwniez skorzystac¢

z trybu ZERO, ktdry wykrywa wszystkie metalowe obiekty,
aby zapewni¢, ze pozadane obiekty zostang wykryte.

Kursor Target ID
podskakuje

Jesli kursor Target ID podskakuje nieregularnie mozliwe,
ze znalazte$ metalowy obiekt. Kursor Target ID moze
podskakiwac tez, jezeli wartosciowy obiekt (np. moneta)
nie jest ustawiony réwnolegle do sondy (np. na krawedzi).
Moze podskakiwac, kiedy obok wartosciowego obiektu
znajduja sie $mieci. Skanuj z réznych stron, az kursor
Target ID stanie sie bardziej stabilny. Uwaga: duze, ptaskie
kawatki zelaza, w zaleznosci od ich orientacjii w podtozu,
moga dawac odczyt, jak obiekty wartosciowe lub powodowac
nieregularne ruchy kursora Target ID. Uzyj funkgji Iron
Audio, aby poméc zidentyfikowac zelazne obiekty.
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Kodeks etyczny

Ponizej znajduje sie kodeks etyczny, popierany i przestrzegany
przez wiele klubéw poszukiwaczy skarbéw i hobbystow,

w celu ochrony ekscytujgcego hobby, jakim jest wykrywanie
metali. Zachecamy Cie do tego samego:

» Bede traktowac z szacunkiem witasnos¢ prywatng
i publiczna, wszystkie obiekty historyczne i archeologiczne
i nie bede prowadzi¢ poszukiwan na tych terenach bez
odpowiedniego zezwolenia.

» Bede przestrzegac wszystkich lokalnych i krajowych
przepiséw dotyczacych znajdowania i zgtaszania
znalezionych skarbéw.

» Bede pomagac funkcjonariuszom organéw Scigania, gdy
bedzie to mozliwe.

* Nie bede powodowa¢ umysinych szkdd jakichkolwiek
posiadtosci, w tym ogrodzen, znakéw i budynkéw.

» Zawsze bede zasypywac wykopane przez siebie dotki.

* Nie bede niszczy¢ mienia, budynkéw ani pozostatosci
opuszczonych obiektow

* Nie bede pozostawia¢ po sobie $mieci ani innych
przedmiotow

» Bede zabiera¢ ze sobg wszystkie Smieci i wykopane
obiekty, gdy bede opuszczad teren poszukiwan.

» Bede przestrzegac Ztotej Zasady, stosujgc dobre maniery
na $wiezym powietrzu i zachowujac sie przez caly czas
w sposob, ktory zwiekszy range i publiczny wizerunek
wszystkich oséb zaangazowanych w wykrywanie metali.
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Ostrzezenia

Podczas poszukiwania skarbéw za pomocg wykrywacza
Garrett nalezy przestrzegac nastepujacych srodkow
ostroznosci:

* Nigdy nie wkraczaj na teren prywatny ani nie prowadzZ na
nim poszukiwan bez pozwolenia.

» Unikaj obszaréw, w ktérych mogg by¢ zakopane rurociagi
lub linie elektryczne.

» Poszukiwania w obrebie parkéw narodowych i zabytkéw
sg zakazane.

* Wykrywacze do gtebokiego wykrywania mogg wykrywac
ukryte rury, przewody i inne potencjalnie niebezpieczne
przedmioty. Po ich zlokalizowaniu nalezy powiadomic
odpowiednie wtadze.

 Nie prowadz poszukiwan w strefie dziatan wojskowych,
gdzie moga by¢ zakopane bomby lub inne materialy
wybuchowe.

* Nie naruszaj rurociggéw, zwtaszcza jesli moga one
transportowac tatwopalny gaz lub ciecz.

» Zachowaj nalezytg ostrozno$¢ podczas wykopywania
obiektéw, szczegdlnie na obszarach, w ktérych nie masz
pewnosci co do warunkéw gruntowych

* Jesli nie masz pewnosci, czy mozesz uzywac wykrywacza
metali na danym obszarze, zwré¢ sie o pozwolenie do
odpowiednich wtadz.
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Gwarancja i serwis

Wykrywacz AT Pro jest objety 36-miesieczna, ograniczong
gwarancja na czesci i wykonanie, ktéra nie obejmuje
uszkodzen spowodowanych modyfikacjami, zaniedbaniem,
wypadkiem lub niewtasciwym uzytkowaniem Zanurzanie
wykrywacza AT Pro na gtebokos$¢ powyzej 3 metréw
prowadzi do uniewaznienia gwarancji.

Jezeli napotkasz problemy ze swoim wykrywaczem AT

Pro, przeczytaj doktadnie instrukcje obstugi, aby sprawdzi¢,
czy wykrywacz nie przestat dziata¢ ze wzgledu na btednie
dokonang regulacje. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Zasilania
przez 5 sekund, aby przywréci¢ ustawienia fabryczne.
Upewnij sie réwniez, ze:

1. Sprawdzite$ baterie, przetaczniki i ztgcza. Stabe baterie
sg najczestszg przyczyng problemoéw z wykrywaczem.

2. Skontaktowates sie ze sprzedawcg, zwtaszcza jezeli nie
jeste$ zapoznany z wykrywaczem AT Pro.

Jezeli wystgpi koniecznos¢ naprawy lub skorzystania

z serwisu gwarancyjnego wykrywacza AT Pro, skontaktuj
sie z lokalnym punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym
zostat on zakupiony. Aby unikng¢ wysokich kosztow wysytki,
nie zwracaj produktu Garrett do siedziby producenta

w Stanach Zjednoczonych.
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Akcesoria AT Pro

Sonda 4,5" Super Sniper™
numer czesci 2222500

Stuzy do poszukiwan matych, ptytko
potozonych obiektéw w zasmieconych
lub ciasnych miejscach.

Koncentryczna sonda 6,5 x 9"
PROformance numer czesci 2222600

Mniejsza i Izejsza od standardowej
sondy DD AT Pro, ta wodoodporna
sonda zapewnia doskonata
gtebokos¢ poszukiwan w mniej
zmineralizowanych glebach.

Koncentryczna sonda 9 x 12"
PROformance numer czesci 2222700
Wieksza, koncentryczna, wodoodporna sonda,
oferuje doskonata gtebokos¢ poszukiwan na
mniej zmineralizowanych glebach.

Sonda DD 5 x 8" PROformance
numer czesci 2222800

Mata, lekka, wodoodporna sonda oferuje
doskonata separacje obiektéw i polepsza
wydajnos¢ na zmineralizowanych glebach.
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Wodoodporne stuchawki
numer czesci 2202100

Wymagane, jezeli stuchawki bedg
zanurzane w wodzie.

Ostony sond Garrett
Chron powierzchnie sondy detekcyjnej przed zarysowaniami
i odpryskami na skutek uzytkowania.

8,5" x 11" ostona sondy DD  nr czesci 1606600 (schemat)
5" x 8" DD ostona sondy nr czesci 1607400

6,5" x 9" ostona sondy nr czesci 1605700
9" x 12" ostona sondy nr czesci 1612600
4,5" ostona sondy nr czesci 1604200

Wykrywacz do namierzania Garrett PRO-POINTER® Il
numer czesci 1166050

Enables you to recover detected targets faster.
Patented proportional audio/vibration alarm.

Wykrywacz do namierzania Garrett PRO-POINTER® AT

numer czesci 1140900 I

Wodoodporny do gtebokosci 3 metréw, regulacja czutosci,
tryb cichy/wibracji, sygnat zgubionego wykrywacza.

Bezprzewodowy

system Garrett @

Z-Lynk™ numer

czeéci 1627110 E==
Uczyn wykrywacz ”

bezprzewodowym.
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